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Всего несколько лет назад в кругу профессиональных программистов о языке Basic говорили с оттенком пренебрежения. Считалось, что этот язык не годится даже для того, чтобы учить программированию детей, и может пригодиться разве что домохозяйкам для управления стиральными машинами-автоматами. По всей вероятности, эти взгляды вполне соответствовали дейст​вительности, поскольку язык Basic в его первоначальном виде на самом деле не подходил для решения задач более серьезных, чем рисование примитивных картинок на экране.

Новая жизнь языка Basic началась с момента появления "умных" программ, которые были способны не только "запоминать" по​следовательность выполняемых пользователем действий, но и параметризовать эти действия. Оказалось, что для реализации таких возможностей необходим интерпретируемый язык программирования. Наиболее распространенным интерпретируемым языком программирования был Basic.
Первой программой, в которой Basic использовался в качестве встроенного языка программирования для настройки и создания пользовательских макросов, была программа обработки электронных таблиц Microsoft Excel. В результате данная программа, лишь незначительно отличавшаяся по своим функциональным возможностям от других подобных программ, оказалась способ​ной решать достаточно сложные задачи, например задачи по​строения автоматизированных систем бухгалтерского учета. При этом настроить программу мог пользователь, не имеющий высокой квалификации программиста и знаний основ программирования. Конечно, для создания макросов в различных программах ис​пользуются разнообразные средства, часто совсем не похожие друг на друга. Язык Basic стал широко известен благодаря нагляд​ности и простоте написанных с его помощью макроопределений. Немалую роль в его распространении сыграло и его использова​ние в качестве встроенного языка макроопределений во всех приложениях пакета Microsoft Office для Windows.

Несколько лет назад фирма Microsoft выпустила программный инструментарий — систему программирования Visual Basic, кото​рая по замыслу ее разработчиков предназначалась для быстрого создания макетов программных продуктов. Языком программирования в этой среде был Visual Basic — диалект языка Basic, дополненный возможностями поддержки программного интер​фейса Windows. Выяснилось, что созданные с помощью Visual Basic макеты в большинстве случаев не хуже "настоящих" про​грамм. Дальнейшая унификация программного интерфейса Win​dows-приложений фирмы Microsoft привела к слиянию версий языка Visual Basic и встроенного языка Basic, используемого для создания макроопределений. Поэтому новый язык Visual Basic может служить средством написания как пользовательских мак​росов для приложений Microsoft Office, так и самостоятельных программ, взаимодействующих с этими приложениями.

Появление объектно-ориентированной системы программирования Visual Basic, обладающей к тому же чрезвычайно развитыми средствами визуального проектирования, произвело своего рода технологическую революцию в мире программирования для Windows. Выяснилось, что многие задачи, для решения которых прежде затрачивались значительные усилия квалифицированных специалистов, в "макетном" исполнении могут быть решены с использованием Visual Basic. Причем эти макеты работают ничуть не хуже "настоящих" программ. Причина заключается в том, что большая часть кода, написанного на "настоящих" языках про​граммирования, служит для поддержки функций пользователь​ского  интерфейса.  Соответственно, довольно  много  времени занимает процесс отладки этих функций, что существенно увели​чивает сроки решения задачи в целом.
В отличие от других средств программирования, в среде Visual Basic разработчик может сосредоточиться на решении приклад​ной части задачи, а пользовательский интерфейс создается путем размещения элементов на экране и связывания определенных событий (действий пользователя) с действиями программы. В частности, для подключения дополнительной сервисной функ​ции зачастую достаточно добавить новый управляющий элемент в одну из имеющихся форм и создать одну или несколько новых форм. Таким образом, процесс создания пользовательского ин​терфейса приложения протекает параллельно с процессом реше​ния прикладной задачи. При этом для настройки тех или иных элементов интерфейса писать программы не требуется — доста​точно изменить значения соответствующих свойств этих элемен​тов при помощи встроенного редактора. Поэтому процесс создания пользовательского интерфейса в среде Visual Basic может занять всего несколько часов, в то время как при использовании традиционных средств программирования он занимает несколько дней. В некоторых случаях, когда приложение имеет минималь​ный набор функций, можно обойтись без написания программ​ного кода — достаточно присвоить свойствам управляющих элементов необходимые значения.
Систему программирования Visual Basic с ее возможностью визу​ального проектирования пользовательского интерфейса можно с полным основанием назвать средством программирования нового поколения. С того момента, как разработчики про грамм получили возможность управлять устройствами вывода информации, они снова могут сосредоточиться на реализации прикладной части программы, а не решать проблемы, связанные с размещением текстовых полей, кнопок и списков. Добавим, что технология визуального проектирования, которая стала доступна широкому кругу программистов именно в среде Visual Basic, все чаше и чаше применяется в других системах программирования. Здесь мы имеем дело не просто с технологическим новшеством, а с изме​нением стиля программирования и стиля мышления разработчиков.
Почему Visual Basic?
Выбор языка Visual Basic для обучения в школах обусловлен, пре​жде всего, тем, что этот язык позволяет с самого начала заняться решением прикладной части программы, а не разработкой ее пользовательского интерфейса. Но это не значит, что пользова​тельский интерфейс будет примитивным или его не будет вообще, поскольку с помощью Visual Basic эти задачи решаются парал​лельно.
Вторая причина заключается в том, что язык Visual Basic прост и понятен — он так и остался "непрофессиональным" языком программирования. Но именно это и делает его доступным ши​рокому кругу пользователей, а правильно работающая программа, написанная на языке Visual Basic, ничем не хуже такой же программы, написанной, скажем, на языке C++. 

Третья причина использования Visual Basic - существенное со​кращение сроков изготовления программного продукта. Можно не любить язык Visual Basic, но нельзя отрицать тот факт, что разработанные на нем программы дешевле и на их разработку требуется меньше времени. Кроме того, эти программы могут вызывать функции библиотеки Windows API точно так же, как и программы, написанные на языках С или Pascal. Более того, программы на Visual Basic можно интегрировать с программами, написанными на других языках программирования — либо при подключении этих программ как динамических библиотек, либо с помощью технологии OLE 2.
Наконец, последняя причина заключается в том, что язык Visual Basic широко применяется в программных продуктах Microsoft Office для создания пользовательских макрокоманд. Вполне воз​можно, что Visual Basic как язык макрокоманд может стать мировым стандартом де-факто (такое уже случалось с другими продуктами фирмы Microsoft).

В своей работе я преследовал цели:

1) Изучение языков визуального  программирования. Изучив литературу по различным языкам, я сделал для себя вывод, что из VB и Delphi мне ближе второй, что и обусловило его использование для написания проекта.

Во-первых, Delphi большей частью основывается на командах Паскаля (которые я знаю лучше). 

Во-вторых, Delphi рассчитан на создание более сложных проектов, используя меньшие ресурсы системы.

В-третьих, мое личное мнение, что разработчики системы Delphi за свой более мощный продукт требуют меньше денежных средств.
2) Написать программу, которая поможет начинающему программисту освоить технологию программирования в среде Visual Basic.

Описание программы:

Вся программа состоит из нескольких экранов (форм). Каждый из них для чего-нибудь нужен, т.е. выполняет определенные функции.

 Вводный экран (Form1)
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Первый экран программы используется как вводное меню. Он объясняет возможности программы.

При нажатии на единственную кнопку <Главное меню> осуществляется процедура =>

procedure TForm1.Image3Click(Sender: TObject);

begin
        hide;                             
        form2.Show;

end;

Процедура закрывает Form1 и открывает Form2.

Процедуры такого типа осуществляют переход между формами и используются в программе очень часто.

Главное меню (Form2)
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Этот экран выполняет функции главного меню. 

Раскрывание/Сворачивание видео уроков, кнопки перехода в Form4,Form5 и Form6 используют обычную процедуру перехода (см. выше).

Кнопки минимизации и закрытия программы:

procedure TForm2.Image4Click(Sender: TObject);

begin

        application.Minimize;

end;

procedure TForm2.Image2Click(Sender: TObject);

begin

        application.Terminate;

end;

Кнопки перехода к видео урокам:

procedure TForm2.i2Click3(Sender: TObject);

begin

        fname:='avi\lesson01\01.avi';         // Открывает нужный

        form3.mp.FileName:=fname;         // файл для проигрования

        form3.Show;

        form2.Hide;

end;

Проигрыватель видео (Form3)
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Это экран проигрывает видео уроки.

Кнопка  <Назад> использует обычную процедуру (см. выше).

Открытие (Вкл. Плеер) и закрытие (Выкл. Плеер) окна:

procedure TForm3.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

begin

        mp.Stop;

        mp.Close;

        form3.Hide;

        form2.Show;

end;

procedure TForm3.FormShow(Sender: TObject);

begin

        mp.Open;

        mp.Play;

end;

Кнопка <X> Закрытие программы:

procedure TForm3.Image3Click(Sender: TObject);

begin

        mp.Stop;

        mp.Close;

        form3.Hide;

        form2.Show;

end;

Кнопки плеера:

procedure TForm3.Image4Click(Sender: TObject);

begin

        mp.Stop;

        image5.Hide;

        image6.Show;

end;

procedure TForm3.Image5Click(Sender: TObject);

begin

        mp.Pause;

        image5.Hide;

        image6.Show;

end;

procedure TForm3.Image6Click(Sender: TObject);

begin

        mp.Play;

        image6.Hide;

        image5.Show;

end;

procedure TForm3.Image7Click(Sender: TObject);

begin

        mp.Back;

end;

procedure TForm3.Image8Click(Sender: TObject);

begin

        mp.Step;

        image5.Hide;

        image6.Show;

end;
Окно основных функций и команд (Form4)
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Этот экран используется для просмотра основных функций и команд.

Не использует особых процедур.

Для просмотра используется поле Memo.

Окно основных типов данных (Form5)
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Этот экран используется для просмотра основных типов данных и их описаний.

Кнопки  <Назад>, <_> и <X> используют обычные процедуры (см. выше).

При нажатии на тип данных открывается поле Memo c более полным раскрытием сути этого типа:

procedure TForm5.Image7Click(Sender: TObject);

begin

        im.Show;

        memo.Show;

        memo.Lines.LoadFromFile('txt\1.txt');   //Загружает текст из файла в поле Memo
end;

